MATERIALY POMOCNICZE DO WYKLADU Z REALIZACJI

DZWIEKU

10. Programowa filtracja dzwieku — korektory graficzne i parametryczne.
Moduly redukcji szumow.
(1 godzina wykladu)

S3-S4. Barwa dzwieku

Barwa dzwigku jest to taki atrybut (cecha) wrazenia stuchowego, za pomoca ktérego
mozemy rozrézni¢ dwa dzwigki prezentowane w podobny sposob 1 majace t¢ samg glosnosé i

wysokos¢.

Barwa dzwicku zalezy przede wszystkim od jego struktury widmowej, poziomu
ci$nienia akustycznego oraz przebiegu czasowego dzwieku.

PODZIAL PASMA

Zakres Opis
16 — 60 Hz Pasmo najnizszego basu
60 — 250 Hz Pasmo podstawowe basu
250 Hz — 2 kHz Srednica pasma
2 —4 kHz Gorna $rednica pasma
4 —6 kHz Prezencja
6 — 16 kHz Gora pasma
16 — 20 KHz Super-gora pasma
GLOS LUDZKI
Zakres Opis
75 —200 Hz petia brzmienia, dudnienie
200 — 400 Hz podstawowy zakres basu
400 — 600 Hz ciepto brzmienia
600 Hz — 1 kHz glosnos¢, sita glosu
2 —4 kHz klarowno$¢
3-5kHz nosowos¢, krzykliwo$¢, prezencja
5-8 KHz wyrazisto$¢, dykcja, bliskos¢
powyzej 10 kHz odglosy ust
S7. Equaliser
Equaliser (EQ) — pierwotnie urzadzenie uzywane do kompensacji brzmienia

mikrofonow; obecnie korektor.

Pierwszy korektor opracowat Peter J. Baxandall z oddzielng regulacjg tonow niskich 1

wysokich.

S8. Filtry LP, HP, BP

Filtry dolnoprzepustowe

Filtry gérnoprzepustowe

Filtry pasmowo-przepustowe
- dolna czgstotliwos¢ odciecia,
- gorna czestotliwosé odcigcia,
- pasmo przepustowe,
- pasmo zaporowe,
- nachylenie.




S9. Filtry dzwonowe

- dolna czg¢stotliwos¢ odcigcia,

- gorna czegstotliwos¢ odciecia,

- czgstotliwos$¢ srodkowa,

- szeroko$¢ filtru, dobro¢,

- poziom wzmocnienia/ttumienia filtru.

S10. Filtry cyfrowe

Filtry SOI (Finite Impulse Response)
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Filtry NOI (Infinite Impulse Response)
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S22. Efekt elewacii
o
filtr filtr filtr
LP MP HP
opoznienie opozZnienie opoéZnienie opoéznienie
Tg T2>T1 T1=0 T3>T2
MIKSER
300 Hz 13 kHz
T=5-10ms
x X Tg [T1; T2]



S24. Redukowanie szumu szerokopasmowego

# Filtracja adaptacyjna

# Sieci neuronowe

# Odejmowanie widmowe (spectral substraction):
1) podziat struktury czasowej sygnatu na ramki
2) wyznaczenie usrednionego w czasie widma szumu
3) wyznaczenie transformaty Fouriera dla ramki
4) obliczenie $redniego widma sygnatu dla ramki
5) odjecie reprezentacji widmowej sygnatu i szumu
6) wyznaczenie odwrotnej transformaty Fouriera
7) sktadanie struktury czasowej z ramek

S25. Usuwanie zaklécen impulsowych
# Montaz graficzny na ekranie komputera (przerysowanie, zastgpienie porcja probek z
sasiedztwa lub z drugiego kanatu)
# Wygladzanie (filtracja dolnoprzepustowa, filtracja medianowa)
# Automatyczna detekcja i rekonstrukcja:
1) podziat struktury czasowej sygnatu na ramki
2) wyznaczenie transformaty Fouriera dla ramki
3) obliczenie widma mocy sumy kanatow L i P

4) ustalenie progu odcigcia widma
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5) wyzerowanie sktadowych widma A; > T

6) wyznaczenie odwrotnej transformaty Fouriera

7) obliczenie rozktadu energii sygnatu w dziedzinie czasu
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8) oznaczanie granic uszkodzonych przedziatow
9) rekonstrukcja znieksztatconych probek (interpolacja)

S26. Metody rekonstruowania sygnatu
Usuwanie przesterowan sygnatu (clip) - automatyczna detekcja i rekonstrukcja:
1) detekcja przesterowan w strukturze czasowej sygnatu
2) rekonstrukcja znieksztatconych probek (interpolacija)
3) kompresja zrekonstruowanych obszarow

Usuwanie przydzwieku z sygnatu (hum) - zespot filtrow waskopasmowych (notch):
1) analiza widma sygnatu
2) wyznaczenie podstawowej czestotliwosci przydzwigku i czgstotliwosci
harmonicznych
3) filtracja sygnalu za pomoca zespotu filtréw waskopasmowych



