MATERIALY POMOCNICZE DO WYKLADU Z REALIZACJI
DZWIEKU
8i9. Procesory dynamiki, przyklady zastosowan.
(2 godziny wykladu)

S2-S4. Dynamika

Dynamika jest to réznica pomig¢dzy najcichszym i najgtosniejszym dzwigkiem, ktory
styszymy. Dynamika stuchu ludzkiego w skali logarytmicznej wynosi 140 dB (20 pPa - prog
styszenia, 200 Pa - prog bolu).

D, =20log P> [4B]

min
Srednio - dynamika muzyki = 75 dB,
dynamika mowy = 60 dB,
typowe zaktocenia w pomieszczeniu = 40 dB

S5-S7. Dynamika
Urzadzenia elektroakustyczne przenosza napiecia odpowiadajace ci$nieniom lub
predkosciom akustycznym.
Dynamika urzadzen elektroakustycznych jest okreslana jako stosunek maksymalnego
napigcia, jakie urzadzenie moze przenie$¢ bez znieksztalcen do napigcia zakldcen danego
urzadzenia.

Ucho — 140 dB

Wzm. Mikr. — 125 dB

Wzm. Mocy — 110 dB

CD-95dB

Magn. Stud. — 95 dB

Radio — 70 dB

Magn. Kasetowy — 60 dB

Urzadzenia cyfrowe — okoto 6 dB na kazdy bit rozdzielczosci

D, =20log gmax [dB]

W przypadku urzadzen cyfrowych dynamika sygnatu ograniczana jest dodatkowo w wyniku
przetwarzania cyfrowego.

D. :2010ga‘mz2010g§0=20nlog2:6.02 n[dB]

min

S8. Dynamika nagran
DR (Dynamic Range) — stuzy do okreslenia zakresu zmian dynamiki nagran albumow
muzycznych — liczba decybeli pomiedzy szczytows i srednig wartos$cia sygnatu.




Mate wartos$ci DR (np. DR3) oznaczaja znaczne naduzycie kompresji. Naturalny zapis
audio z niewielkim wykorzystaniem procesoréw dynamiki ma warto$¢ DR duzo wigksza od
DR12. Nagrania z DR12+ okresla si¢ jako high dynamic quality.

DR7 to za mato dla muzyki rockowej i bardzo mato dla jazzu. Taki zakres moze by¢
EWENTUALNIE AKCEPTOWALNY dla elektronicznej muzyki klubowej, ktora obecnie
jest BARDZO CZESTO PRZEKOMPRESOWANA (overcompressed) (DR < 4).

S9-510. Procesory dynamiki

Urzadzenia wplywajace na dynamike sygnatu akustycznego zostaty po raz pierwszy
zastosowane w 1938r. Byly to lampowe limitery, stuzace do zabezpieczania nadajnikow
radiowych przed przesterowaniem.

Obecnie budowa procesorow dynamiki oparta jest na wzmacniaczach sterowanych
napieciem — VCA.

S11. Procesory dynamiki - algorytmy
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S12. Pasmowe procesory dynamiki
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S13. Procesory dynamiki — rodzaje
Kompresor

Leveler

Deser, poper, kaczka
Symetryzator

Limiter

Clipper

Ekspander dolnoekspansyjny
Ekspander gornoekspansyjny
Ekspander liniowy

Bramka szumow

Kompandor



S14. Parametry procesorow dynamiki
Treshold — prog zadziatania
Knee — kolano charakterystyki (hard knee, soft knee)
Ratio — stopien, stosunek, skala lub nachylenie
Canceling — ostabianie dynamiki (ujemny stopien kompresji)
Attack — czas ataku
Hold, sustaine — czas podtrzymania
Release — czas powrotu
Output gain, gain compensate — kompensacja wzmocnienia
Seidechain, key input — petla sterujaca
Hysteresis — histereza (dwa progi)
Stereo sync, link, joint — synchronizacja stereo

S§15-S18. Charakterystyki dynamiczne — kompresor, limiter, ekspander, bramka




{\/\/\f\/\/\/\/\

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

A”A”UHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUW

kikekbbye

Diugi czas ataku

ﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂn

IARARR

Wi

Dlugi czas ataku

[Ty

+czas podtrzymania

bramka



